





Controlla ora dove si trova il Forziere 77:

CASELLA 2 OD OLTRE (3, 4...)
VERSO BANDIERA IBERRICA
Vince la squadra del Regno Iberrico!

CASELLA 1 IBERRICA
5/7 giocatori: vince il Pirata se ha pit dobloni del membro della squadra degli
Iberrici che ha di meno, altrimenti vince la squadra del Regno Iberrico.

L2 Jhe
4/6/8 giocatori: vince il Corsaro Iberrico se ha piu dobloni del membro della squadra
degli Iberrici arecha di meno, altrimenti vince la squadra del Regno Iberrico.
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© NOTE SULLE CARTE

CAPITANI

Annie Bonnie

Contro di lei, gli
equipaggiamenti non
funzionano, nemmeno
durante il turno degli

# altri giocatori.

Esempio. Ignora i %
avversari se viene
colpita da un ;®.

Blackbeer
Puo attivare la sua

B3| abilita una volta,
d durante il turno

di ogni giocatore,
incluso il suo.

Henry Moghan
La sua abilita
non é un ;® e quindi

{ non puo essere

evitata con ¥5.

Bart Robbers

La sua abilita rispetta
la*, e rientra nelle &
disponibili nel turno.

Francis Brake

Annulla leffetto delle
carte solo per sé stesso.
Non funziona con

| gli equipaggiamenti

in gioco degli altri
giocatori.

Esempio. E sempre
possibile usare un
proprio Marinaio per
evitare di perdere un ‘g
contro Francis Brake.

William Kid

La sua abilita funziona
solo con ;@ provenienti
da carte Attacco +.
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<=
poi @verso chiha attaccato.

@ Ignora %, e @

[ Puoi scartarla invece di
perdere | @ aseguito di @

Rivela dal mazzo01 carta
per giocatore
Ognuno ne prende una,
agiro. Tuinizi

Evita leffetto
diuna carta @

Archibusone

Se usata come Attacco ¢,
conta nel numero di &
della propria Nave.

Carte Difesa ¢
Funzionano anche
contro carte o abilita
che generano effetti ;®@.

Esempio. Le abilita
di Eddy Englund

e Bart Robbers

o la carta Ordine.

Marinaio

Funziona solo
contro effetti ;@.
Non funziona contro
carte come Duello,
Kraken o Tempesta.
Non funziona
nemmeno contro
I’Ollandese Volante.

Tortuga

Conta tutti i giocatori,
compreso chi non ha
una Nave.

Parley

Ha due effetti di difesa
alternativi.

Non funziona contro
gli equipaggiamenti
degli altri giocatori.

Cannocchiale
Aumenti la %,

della tua Nave di 1,
ma la distanza non
viene modificata.

g
7 CANNOCCHIALE ~

Falla

Puoi attivare il suo
effetto a bordo nero
solo durante

il tuo turno.

Ollandese volante
Se il gettone & gia in
gioco, puoi spostarlo
su un’altra Nave.

Se ¢ gia entrato in
gioco Davey Jones,
esegui solo ).

) poi metti | gettone
Ollandese Volanie sulla Nave

diun giocatore.

{ Puoi giocarlo su te

'Y stesso. 1l giocatore
che riceve il barile puo
andare oltre il valore
di 2 della sua Nave.

Scegliun giocatore che da
18 (non ultimo)a un alro
ocatore a sua scelta

Vele

Tutti gli altri ti vedono
come se fossi

a distanza +1, ma tu
continui a vederli

alla stessa distanza.

Glialtrigiocatorihanno |
1%, quando t bersagliano.

@, Gocal e a1
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L’autore desidera ringraziare i suoi capo-playtester e i rispettivi gruppi di gioco:

Federico Giagnorio, Cesare Boriosi, Lorenzo Bruni, Alessandro Virgini e Costanza Bartalini,
Christian Zoli, Eleonora Rossetti, Liborio Ciulla, Antonino V. Russotti, Nicola A. Travaglini,
Davide Dal Bello, Enzo Amato, Federico Buttieri, Filippo Fasano, Giuseppe Mortella,
Jessica Sabbatini, Manuel Martorana, Roberto Gallanti.

Un ringraziamento speciale al fenomenale gruppo interno di playtest:

Stefano “Fefo” Cultrera, Giordano Di Pietro, Dario De Fazi, Mirko Vargiu,
Matteo Imperio, Dario e Luca Ferrera, Luca e Alarico Oliva.

Questo gioco si basa sul BANG!® Game System™.

Dal 2002, c’¢ un nuovo Sceriffo in citta...

BANG! ¢ il gioco di carte western piti venduto del mondo,

grazie ai meccanismi originali introdotti con il BANG! Game System:
¢ la distanza tra i giocatori diventa parte del gioco;

« diversi personaggi si combinano in partite sempre diverse; Copyright © MMXXVI
* gli obiettivi diversi per i vari giocatori s‘/aVlSn% Edltn(z:f1 S.r.l.
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« il concetto di “estrarre!” e le diverse tipologie

danno profondita all’'uso delle carte. Tutti i diritti riservati.
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