




Controlla ora dove si trova il Forziere :

CASELLA 2 OD OLTRE (3, 4…)  
VERSO BANDIERA IBERRICA 
Vince la squadra del Regno Iberrico!

CASELLA 2 OD OLTRE (3, 4…)  
VERSO BANDIERA BRITTONE 
Vince la squadra della Gran Brittonia!

CASELLA 0
5/7 giocatori: vince il Pirata!

 
 
  

4/6/8 giocatori: vince il Corsaro che ha più Dobloni!  
In caso di parità, vince il Corsaro Iberrico.

 / 

CASELLA 1 IBERRICA
5/7 giocatori: vince il Pirata se ha più dobloni del membro della squadra degli 
Iberrici che ne ha di meno, altrimenti vince la squadra del Regno Iberrico.

 /  
 

4/6/8 giocatori: vince il Corsaro Iberrico se ha più dobloni del membro della squadra 
degli Iberrici che ne ha di meno, altrimenti vince la squadra del Regno Iberrico.

 / 

CASELLA 1 BRITTONE
5/7 giocatori: vince il Pirata se ha più dobloni del membro della squadra  
dei Brittoni che ne ha di meno, altrimenti vince la squadra della Gran Brittonia.

 /  
 

4/6/8 giocatori: vince il Corsaro Brittone se ha più dobloni del membro della squadra 
dei Brittoni che ne ha di meno, altrimenti vince la squadra della Gran Brittonia.

 / 
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CAPITANI

NOTE SULLE CARTENOTE SULLE CARTE

��Annie Bonnie  
Contro di lei, gli 
equipaggiamenti non 
funzionano, nemmeno 
durante il turno degli  
altri giocatori. 
 

Esempio. Ignora i 
avversari se viene  
colpita da un .

�Francis Brake  
Annulla l’effetto delle 
carte solo per sé stesso. 
Non funziona con  
gli equipaggiamenti  
in gioco degli altri 
giocatori. 
 

Esempio. È sempre 
possibile usare un  
proprio Marinaio per 
evitare di perdere un  
contro Francis Brake.

Bart Robbers  
La sua abilità rispetta 
la  e rientra nelle  
disponibili nel turno.

Henry Moghan 
La sua abilità  
non è un  e quindi  
non può essere  
evitata con .

Blackbeer 
Può attivare la sua 
abilità una volta, 
durante il turno  
di ogni giocatore, 
incluso il suo.

William Kid  
La sua abilità funziona 
solo con  provenienti  
da carte Attacco .
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CARTE 

�Carte Difesa 
Funzionano anche  
contro carte o abilità  
che generano effetti .  
Esempio. Le abilità  
di Eddy Englund  
e Bart Robbers  
o la carta Ordine.

Vele 
Tutti gli altri ti vedono 
come se fossi  
a distanza +1, ma tu 
continui a vederli  
alla stessa distanza.

Cannocchiale 
Aumenti la   
della tua Nave di 1, 
ma la distanza non  
viene modificata.

Trasbordo 
Puoi giocarlo su te 
stesso. Il giocatore  
che riceve il barile può 
andare oltre il valore  
di  della sua Nave.

Tortuga 
Conta tutti i giocatori, 
compreso chi non ha 
una Nave.

Parley 
Ha due effetti di difesa 
alternativi.  
Non funziona contro  
gli equipaggiamenti  
degli altri giocatori.

�Archibusone  
Se usata come Attacco , 
conta nel numero di  
della propria Nave.  

Falla  
Puoi attivare il suo 
effetto a bordo nero 
solo durante  
il tuo turno.

�Marinaio 
Funziona solo  
contro effetti .  
Non funziona contro  
carte come Duello, 
Kraken o Tempesta.  
Non funziona  
nemmeno contro 
l’Ollandese Volante.

Ollandese volante  
Se il gettone è già in 
gioco, puoi spostarlo 
su un’altra Nave.  
Se è già entrato in 
gioco Davey Jones, 
esegui solo .
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