
















Lucca Games XXX Edizione 

ZOOPOLICE è il gioco vincitore del 
premio Gioco Inedito 2015/2016, 
organizzato da Lucca Comics & 
Games - rassegna internazionale del 
fumetto, dell’illustrazione, del gioco e 
dell'immaginario fantastico - e daVinci 
Editrice, leader nella produzione di giochi 
da tavolo per famiglie a marchio dV Giochi. 
Gioco Inedito è un concorso per autori non professionisti, che 
mette in palio la pubblicazione del gioco vincitore a cura di 
Lucca Comics & Games e daVinci Editrice. 

In occasione del cinquantesimo anniversario del legame tra Lucca 
e i fumetti si celebra anche la 30ª edizione della manifestazione 
ludica toscana che nel volgere di pochi anni si è rivelata una 
lungimirante intuizione sui forti legami esistenti tra l’immaginario 
e il mondo dei giochi e quello del cartooning. Oggi vero e proprio 
festival cittadino, inserito nel meraviglioso contesto del centro 
storico della città toscana, Lucca Comics & Games è una delle 
principali manifestazioni europee nel campo dell’entertainment, 
per partecipazione di pubblico, presenza di espositori, portata 
degli eventi e importanza degli ospiti. Un palcoscenico ideale per 
il concorso che nei recenti anni ha visto pubblicare  anche Lucca 
Città, F.A.T.A., Borneo, Amerigo, Turandot, Kaboom!, The Gang, 
Kalesia, Shooting Star, Playa Pirata e Green.

Trovi tutte le informazioni riguardanti il concorso sul sito:
www.giocoinedito.com

La Giuria del Gioco Inedito: Daniele Boschi (coordinatore), 
Luigi Ferrini (presidente), Gaia Barbaglio, Roberta Barletta, Luca 
Celli, Domenico Di Giorgio, Serena Ferretti, Mirko Falchetti, Millo 
Franzoni, Paola Lamberti, Lorenzo Latella, Andrea Parrella, Antonio 
Rama, Andrea Romani, Silvano Sorrentino, Andrés J. Voicu.


